SKUTECZNY GAWĘDZIARZ
SCHEMAT
1. PRZEDSTAWIENIE BOHATERA (kto, gdzie, tło)
2. OTO POJAWIA SIĘ: problem, trudność (wyzwanie, przeszkoda).
3. WALKA (wewnętrzna lub zewnętrzna bohatera). Jak długo, co się dzieje
4. ZWYCIĘSTWO/PRZEMIANA bohatera
5. MORAŁ, wniosek (musi być jakaś wartość)
Dodatkowo: 
- używaj różnych głosów, mimiki, jeśli możesz też rekwizytów
- nawiąż więź ze słuchaczem
- musi być przyjemna
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